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开封建筑在游戏场景设计中的应用实例

——以《燕云十六声》为例

李若熙

澳门城市大学创新设计学院 澳门 999078

【摘 要】：本文探讨开封古建筑在游戏《燕云十六声》中的应用，分析其对游戏视觉效果与文化氛围的影响。通过梳理开封古

建筑的历史文化背景，研究其在游戏中的还原与创新设计，重点解析樊楼的建筑理念及其象征意义。游戏以数字化方式重构历史

场景，展现开封的文化底蕴，并带动文旅产业发展。研究指出，游戏作为文化传播的新媒介，不仅促进地方文化的现代转译，也

提升了传统建筑的传播力与国际影响力。
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1 引言

随着数字娱乐产业的飞速发展，游戏不仅成为了人们娱乐

休闲的重要方式，更成为了文化传播的重要媒介。游戏作为一

种互动性强的艺术形式，在文化传播中展现出了独特的优势。

现今已有诸多游戏融入传统文化元素[1]，而传统建筑作为承载

历史与文化的实体，在游戏场景设计中扮演着重要角色[2]。《燕

云十六声》是一款以五代十国至北宋初年为背景的开放世界游

戏，聚焦战争与历史题材，致力于打造“历史沉浸感”[3]。游

戏中的建筑作为还原历史地域场景的重要组成部分，也为世界

各地玩家提供了一个了解东方美学的窗口。游戏建筑形式既忠

于历史遗迹，又融合其他地区的建筑风格，为玩家呈现出一个

兼具还原性与创新性的数字文化空间。

2 开封古建筑的文化特征和价值

2.1开封建筑的历史文化背景

古都开封有着悠久的历史，文化底蕴深厚。老建筑具有中

原建筑特色，有很高的艺术价值与研究价值[4]。开封古建筑不

仅仅是历史的遗迹，更承载着丰富的文化内涵，体现了中国古

代对天、地、人的深刻理解。开封的传统建筑从宋代遗存到明

清重建、近代转型，不仅体现了宋代建筑的风格特色，还融合

了汉、蒙、伊斯兰、西方等多元文化的建筑艺术[5]。开封民间

建筑多以夯土、砖石为主要材料，官式建筑则多采用琉璃、石

材，体现了对自然环境的适应性，并形成独特的结构体系。帝

王建筑、民居四合院等建筑讲究中轴对称与主次分明，充分体

现出中国古代封建社会的礼制规范和宗法观念。园林建筑注重

自然景观与建筑空间的结合，体现了“天人合一”的哲学思想。

2.2文化价值

开封建筑展示出中国古代建筑技艺的精湛，据此，观众可

以理解中国古代文化中“和谐”“平衡”“自然”等概念。同

时，开封古建筑还在历史上扮演了社会文化传播的重要角色，

是了解中国历史和文化的重要窗口。其作为中国传统文化的重

要组成部分，不仅是历史的见证，也承载了深厚的文化内涵。

通过对这些建筑的保存和展示，能够让后人更好地理解和感受

宋代的历史与文化氛围。对于当代社会而言，代表中国悠久历

史文化的底蕴，具有极高的文化价值和艺术价值。这种文化价

值在现代不仅体现在学术研究中，还通过旅游、电影、游戏等

现代媒体得以传承和传播，成为促进文化交流和文化认同的重

要载体。

3 《燕云十六声》中对开封建造应用实例分析

在探索《燕云十六声》中的开封城时，玩家获得了一个既

熟悉又新奇的视角。游戏中的开封城在规模与布局上均经过显

著调整，以更好地契合玩家的探索体验。根据测试，游戏内的

开封城的长宽均未超过 2 公里，这与历史上开封城的规模相

比，差异显著。历史上，开封城的外城墙周长约为 28公里，

这一宏大的城市规模与游戏中的开封城相比，显得相对缩小，

游戏中的开封城规模仅相当于历史上开封城的七分之一。因

此，要想在游戏中完整还原历史上开封城的宏伟，可能需要大

幅扩展游戏地图的范围。

历史上的开封城具有复杂且严谨的城墙结构，共有三道城

墙：外城墙、内城墙和皇宫的宫墙。这些层层环绕的城墙不仅

彰显了开封作为古都的威严与防御功能，也构成了当时城市布

局的重要组成部分。相比之下，游戏中展现的开封城则将内外
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城墙融合在一起，未能表现出外城墙的完整结构。这一设计上

的简化，虽然有效优化了玩家的游戏体验，但在一定程度上削

弱了历史还原的真实感。

3.1庭院式楼阁—樊楼

樊楼曾是北宋时期的军政中心之一，周围的防御工事和塔

楼见证了开封的繁荣与动荡。历史上，樊楼不仅是军事指挥的

要地，还因其宏伟的建筑风格和复杂的防御系统而被视为开封

的重要象征之一。自 1988年重建以来成为了开封最大的仿宋

娱乐中心。如今的樊楼位于开封御街北端，又名矾楼，是 1988

年重建的一组庭院式楼阁，也是开封目前最大的仿宋娱乐中

心。

樊楼由东、西、南、北、中五座高三层的楼宇组成，形成

庭院式建筑群。各楼之间以飞桥相连，保留了宋代酒楼“五楼

相向”的格局，又增强了空间的流动性与整体性。东楼屋顶由

四个歇山式组合而成，共有 30个翼角、12条屋脊，整体屋面

轻盈舒展，展现出“如鸟斯革，如翼斯飞”的宋代建筑灵动感。

樊楼严格遵循宋代《营造法式》的设计规范，采用木构架与斗

拱结构，檐角飞翘，雕梁画栋，灰瓦青砖的色调古朴典雅，再

现了宋代建筑的简练大气与精致工艺。

在游戏《燕云十六声》中，樊楼的整体设计灵感主要参考

了山西的飞云楼和祆神楼。底部融合了河北正定摩尼殿的抱厦

组合，入口采用开放式设计，底部鱼沼飞梁的设计让整座楼看

起来更加轻盈。为了体现宋代建筑的质感选用十字歇山顶，结

合绿瓦红墙，楼高四层。顶部的重拱采用了四跳七铺作的设计，

柱子、坊、阑额、拱眼壁等通体粉饰五彩遍装。楼有三个开放

式入口，前面是水路，东西两侧的门头复原了宋代滕王阁的样

式，显得轻盈灵动。左右连廊连接着附属建筑，整体十分和谐。

游戏中，樊楼不仅是一个建筑物，其功能和象征意义不可忽视。

剧情里的樊楼作为重要的故事节点或任务地点，扮演着一个文

化与权力交织的角色。玩家在樊楼的任务中，不仅仅是在与敌

人战斗，更多的是在体验历史的沉淀，理解开封在宋代时期作

为文化与政治中心的独特地位。

3.2佛教寺院—大相国寺

大相国寺始建于北齐文宣帝天保六年。北宋时期，大相国

寺经过屡次增修，成为全国最大的佛教寺院。大相国寺沿袭中

国传统宫廷式建筑布局，以南北中轴线为核心，依次分布山门、

天王殿、大雄宝殿、八角琉璃殿（罗汉殿）、藏经楼等主体建

筑，东西两侧辅以钟鼓楼、庑廊及附属院落，形成层次分明、

主次有序的空间序列。布局体现了儒家礼制思想与佛教寺院功

能的结合，既彰显皇家寺院的庄严，又满足宗教活动的需求。

游戏中，大相国寺周围都演绎着青松绿柏，显得庄严肃穆，

具有古老的历史价值和浓厚的文化氛围，青瓦红墙也展现出中

式建筑的美丽和精妙。主殿大雄宝殿按照真实建筑的比例还

原，重檐歇山顶，覆盖黄绿琉璃瓦，檐角高翘，屋脊饰以吻兽，

琉璃瓦的制作细致，为涂有釉面颜料的泥瓦质感。八角琉璃殿

则以八角攒尖顶与回廊结合，造型独特，顶盖琉璃瓦，翼角悬

挂风铃，兼具灵动与肃穆。主殿内的千手观音以及开封八角琉

璃殿的中心亭的高约 7米的四面千手千眼观音木雕像，由整株

银杏木雕刻而成，每面有 6只主臂及 200余只小臂，共千余只

手掌。此像为乾隆年间艺术巨作，被誉为镇寺之宝。游戏中的

大相国寺蕴藏大量解密缓解，这些谜题基本与佛像有关，玩家

们可以通过佛像来进行解谜。

大相国寺在北宋年间虽作为一处宗教场所，与政治也密切

相连。大相国寺从宋太祖时重建至毁于金元战火，其额榜一直

是帝王御笔，体现其作为皇家寺庙不同寻常之处。游戏里有”

资圣之阁“四字匾额挂于第三层外，历史上“北宋建立以后，

包括排云阁在内的相国寺的绝大部分建筑得到了良好的维修。

咸平五年（公元 1002年），排云阁被真宗更名为资圣阁。从

此，“资圣熏风”成为都城的又一景观。“目这次更名为“资

圣”的真正意义在于北宋皇朝为相国寺确立了一个为其统治和

政治服务的根本宗旨。所谓的“资圣”，就是资助圣政的意思，

从而揭示历代帝王之所以一再三、再而三地恩宠相国寺、修缮

相国寺的真正目的。

4 游戏建筑对开封文旅产业的带动效应

4.1历史场景的数字化重构推动文化认同与传播

游戏中的开封城以“城摞城”为设计核心，地上繁华市井

与地下暗渠交织，艺术化再现了因黄河水患多次重建所形成的

独特城市格局。其中标志性建筑如虹桥、樊楼、大相国寺等，

均参考《清明上河图》及宋代文献，通过艺术化手法再现了北

宋东京的“雕梁画栋”之美，让玩家感受到中式建筑的灵动曲

线与色彩美学，成为传播开封历史文化的数字载体；同时，游

戏中的勾栏瓦肆、皮影戏台、酒楼歌舞等场景，昼夜不息地演

绎着宋代百姓的娱乐生活，玩家可在街巷中参与评书、杂技、

傀儡戏等互动玩法，体验“一朝步入画卷，一日梦回千年”的

盛景，做到“眼耳身意”的非遗文化符号在游戏中的多感官呈

现与传播[6]，这种动态文化展示打破了传统文旅中静态文物的

单向传播，让年轻玩友通过游戏互动感知开封的市井烟火气，

激发玩家实地探索的兴趣[7]。

4.2游戏 IP赋能提升开封文旅吸引力

游戏中开封城的标志性场景如樊楼、虹桥成为玩家“打卡”

热点，促使部分玩家前往现实中的开封清明上河园、开封府等

景点寻找游戏与现实的共鸣[8]，其中游戏内“还原《清明上河

图》”的设计思路与开封市以《清明上河图》为主题的文旅项

目形成联动，吸引游客对比虚实场景、增强游览趣味性；同时，

https://www.9game.cn/topic/jiemilei/
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游戏通过任务与场景设计将历史事件与文物融入玩家体验，例

如主线任务“麻布袋”基于中国国家博物馆馆藏的“大历元宝”

展开，让玩家在探索中了解安西军的历史、进而对开封及河西

地区的文化遗产产生探究欲，这种“游戏叙事+历史考据”的

模式使玩家成为文化传播的主动参与者，推动开封从“历史名

城”升级为“可触摸的活态文化空间”。

4.3经济激活：从线上热度到线下消费

游戏内开封城的繁华夜景与市集场景（如千灯市、瓦肆表

演）为现实中的开封夜间经济提供了创意灵感，开封可依托游

戏 IP 推出“古风夜市”“剧本杀式文旅体验”，复刻游戏中

的勾栏瓦肆互动项目以吸引年轻游客参与；同时，游戏与开封

文旅部门可合作推出联名文创产品（如“陌刀”主题工艺品、

NPC同款服饰），或开发“燕云十六声主题游”线路，将游戏

中的探索路径（如地下暗渠、佛光顶）与开封实际景点结合形

成差异化旅游产品，进一步激活本地消费，实现文旅产业链的

拓展与跨界合作联动。

4.4国际影响力与文化自信的塑造

游戏凭借对中式建筑美学的极致呈现，如屋脊曲线与彩绘

雕刻，被玩家评价为“让外国人相信中国人会魔法”。这种视

觉冲击与文化自豪感通过全球玩家社群传播，间接提升了开封

作为“东方古都”的国际知名度及文化表现力[9]，吸引海外游

客关注中国传统文化旅游目的地，从而增强中华文化的国际传

播力。

5 结论

通过对《燕云十六声》中的开封古建筑应用实例的分析，

我们可以看到传统建筑在现代游戏设计中的独特价值和重要

作用。这不仅是对历史的再现，更是中国传统文化在数字媒介

中的创新性传播。通过游戏这种互动性强、传播广泛的媒介，

开封的历史文化得到了有效的传承与推广，同时也带动了当地

文旅产业的发展。未来，随着数字技术的不断发展与游戏设计

理念的持续创新，传统建筑元素将在游戏中发挥更为关键的作

用。游戏作为文化传播的重要载体，将继续推动中国传统文化

在全球范围内的传播与认同。
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